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[bookmark: _Toc139063104]소개
[bookmark: _heading=h.30j0zll][bookmark: _Toc139063105]목적
이 문서의 목적은 시스템의 아키텍처적으로 요구되는 것을 만족시키기 위해 선택한 접근법에 대해 설명하는 것이다. 아키텍처 설명은 다음을 설명한다.
· 접근법으로 아키텍처적 요구를 만족시키는 방법
· 가장 중요한 설계 결정에 대한 설명
· 시스템에 일관되게 적용되어야 하는 설계 관점에 대한 명세
[bookmark: _heading=h.3znysh7][bookmark: _Toc139063106]범위
이 문서의 범위는 다음으로 제한한다.
· 시스템에서 아키텍처적으로 중요한 측면
이 문서의 범위는 다음의 고려사항을 포함하지 않는다.
· 중요하지 않은 해결책에 대한 분석/설계/구현에 대한 상세한 설명
[bookmark: _Toc139063107]문서의 구성
이 문서의 구성은 다음과 같다.
· 아키텍처 목적과 제약사항 – 아키텍처를 수립하고 검증하는데 사용되는 아키텍처적으로 중요한 요구사항(유스케이스)과 제약조건(보충명세)에 대한 해결책의 서브셋을 제공한다.
· 유스케이스 뷰(아키텍처적으로 중요한 시나리오) – 종속성과 관계의 우선순위에 따라서 아키텍처적으로 중요하게 고려해야 하는 시나리오에 대한 목록을 제공한다.
· 논리 뷰 – 아키텍처적으로 중요하고 시스템 설계의 관점에서 동적인 부분을 함께 설명하는 설계 모델에 대한 아키텍처적 뷰의 집합을 제공한다.
· 구현 뷰 – 시스템 구현시 생성되는 소스, 디렉토리와 같은 산출물의 구조를 설명한다.
· 배치 뷰 – 개발이 완료된 시스템이 물리적인 시스템에 어떻게 배포되는지를 설명한다.
· 사용자인터페이스 뷰 – 사용자인터페이스 설계시 주의해야 하는 목록을 제공한다.
· 디자인 매커니즘 – 시스템을 설계하는 방법을 제공한다.
· 구현 매커니즘 – 기능 구현에 있어서 공통적으로 적용되는 매커니즘에 대한 설명을 제공한다.
· 기타 아키텍처적으로 중요한 뷰 – 설계 모델 외에 아키텍처적으로 중요한 분석, 배포, 구현 뷰에 대해 설명한다.
· 참조 - 이 문서에서 참조한 모든 문서, 책, 백서에 대한 상세한 참조 정보를 제공한다.
[bookmark: _Toc139063108]아키텍처 기술 방식
이 문서는 다음과 같은 시스템의 중요한 뷰와 결정사항에 대해 설명하며 이런 뷰와 결정사항들은 UML을 이용하여 표기하는 것을 원칙으로 하지만 필요하다면 다른 방식을 사용할 수 있다.
· 유스케이스 뷰 – 아키텍처에 중요한 유스케이스를 설명한다.
· 논리 뷰 – 아키텍처의 논리적인 구성 요소에 대해 설명한다.
· 구현 뷰 – 기능 구현을 위해 생성되는 산출물의 구조에 대해 설명한다.
· 배치 뷰 – 시스템의 배치에 대해 설명한다.
· 사용자인터페이스 뷰 – 사용자인터페이스 설계 및 구현에 대해 설명한다.
· 디자인 메커니즘 – 시스템 설계 방법에 대해 설명한다.
· 구현 메커니즘 – 기능 구현시 따라야 하는 패턴에 대해 설명한다.
[bookmark: _Toc139063109]아키텍처 목적과 제약사항
[bookmark: _Toc139063110]기능 요구사항
[bookmark: _GoBack]이 아키텍처는 시스템의 모든 유스케이스를 실현해야 한다.
[bookmark: _Toc139063111]비기능 요구사항
이 시스템은 다음과 같은 비기능 요구사항을 만족해야 한다.
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[bookmark: _Toc139063112]유스케이스 뷰
	
[아키텍처적으로 중요한 유스케이스의 서브셋 - 유스케이스다이어그램]



[bookmark: _Toc139063113]논리 뷰
[bookmark: _Toc139063114]레이어 아키텍처
이 시스템은 다음 그림과 같은 레이어로 나눈다.
[image: ]
[bookmark: _Toc139063115]레이어 구조
이 시스템의 5개의 레이어 역할을 가지며 레이어간의 의존성은 레이어 아키텍처의 원칙을 준수하여 하위 레이어만 의존성을 가진다.
1. 프리젠테이션
프리젠테이션 레이어는 N-Screen 관점에서 다양한 디바이스 또는 표현 방식을 가질 수 있다. 대표적으로 웹 브라우저가 있으며 추가적으로 스마트 디바이스가 될 수 있다. 클라이언트는 유형에 따라서 다양한 표현 방식과 통신 방식을 가지므로 서비스 레이어에 요청을 하고 서비스 레이어의 응답을 클라이언트에 전달한다. 프리젠테이션 레이어의 중요한 역할은 클라이언트의 유형에 종속적으로 필요한 화면 또는 화면간의 이동 그리고 데이터를 포맷팅하는 역할을 담당한다.
1. 서비스
서비스 레이어는 외부 시스템과의 인터페이스를 제공하기 위한 레이어로 실제적으로는 인터페이스만을 정의하고 이 인터페이스의 구현은 비즈니스 로직 레이어에서 담당한다. 프리젠테이션 레이어가 사용자가 직접 볼 수 있는 화면을 제공하는 반면 서비스 레이어는 시스템에 부과된 행위를 동일하게 처리하지만 화면을 제공하지는 않으며 서비스에 정의된 행위만 수행하고 그 결과를 제공한다.
1. 비즈니스 로직
비즈니스 레이어는 업무 규칙(규칙 또는 프로세스)에 따라서 업무를 처리한다. 이 레이어는 상위 레이어에서 넘어온 요청에 대한 데이터를 검증하고 이 데이터와 기존 데이터 요청에 알맞은 업무 규칙을 적용하여 수행하고 그 결과를 상위 레이어에 전달한다. 업무 규칙을 수행한 결과 데이터를 생성하여 엔티티 레이어를 통해 저장하거나 알맞은 형태(DTO-Data Transfer Object)로 변환하여 외부 시스템에 전달하는 역할을 수행한다.
이 레이어에서 주의해야 할 것은 상위 레이어의 특성과 상관없이 독립적인 입/출력 구조를 가지며 비즈니스 규칙을 트랜잭션으로 묶어주어야 한다는 것이다.
1. 엔티티
엔티티 레이어는 이 시스템에 필요한 단위 데이터의 CRUD 작업에 대한 역할과 엔티티을 객체가 관리하는 상태값을 변경하는 부분을 담당한다. 이 레이어에는 POJO 기반의 데이터를 사용한다.
1. 인테그레이션
인테그레이션 레이어는 이 시스템과 다양한 외부 자원을 연결한다. 일반적으로 데이터베이스와의 상호작용이 있지만 이 외에도 외부 자원과 물리적으로 연결하는 것 외에도 데이터 전달과 변환을 포함한다.
1. 리소스
리소스 레이어는 이 시스템에서 사용하는 외부 자원을 의미한다. 이 레이어는 이 시스템 외부에 있는 모든 것(시스템, 라이브러리 등)을 자원으로 정의한다. 엄격하게 리소스 레이어는 이 시스템 범위를 벗어난다고 볼 수 있지만 리소스 레이어 없이는 이 시스템을 이해하기 힘들기 때문에 이 문서에 포함시킨다.
[bookmark: _Toc139063116]레이어 논리 구성 요소

[bookmark: _Toc139063117]레이어 물리 구성 요소

[bookmark: _Toc139063118]프레임워크 및 툴킷

[bookmark: _Toc139063119]컴포넌트 아키텍처

[bookmark: _Toc139063120]유스케이스 실현 패턴
1. Create 패턴

1. Update 패턴

1. Read 패턴

1. Delete 패턴

1. List 패턴

[bookmark: _Toc139063121]구현 뷰

[bookmark: _Toc139063122]배치 뷰

[bookmark: _Toc139063123]사용자인터페이스 뷰
[bookmark: _Toc139063124]레이아웃 패턴

[bookmark: _Toc139063125]네비게이션 패턴

[bookmark: _Toc139063126]디자인 메커니즘

[bookmark: _Toc139063127]구현 메커니즘
[bookmark: _Toc139063128] 사용자인증
사용자 인증과 로그인 상태를 체크하는 구현 메커니즘은 다음과 같다.

[bookmark: _Toc139063129] 메뉴 및 권한
사용자별로 사용할 수 있는 메뉴를 보여주는 방법과 실제 사용자가 요청시 해당 서비스를 사용할 수 있는지의 권한을 체크하는 구현 메커니즘은 다음과 같다.

[bookmark: _Toc139063130]기타 아키텍처적으로 중요한 뷰
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